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Ohjelmistojen tuotannossa on tapahtunut viime vuosina muutoksia. Ohjelmistoja tuottaessa turvaudutaan yhä useammin vanhoihin jo olemassa oleviin ohjelmistokomponentteihin [BTJ98]. Lisäksi tuotetaan yhä enemmän ja yhä suurempia hajautettuja sovelluksia. Hajautetut järjestelmät ovat luoneet ohjelmistojen suunnittelulle ja tuottamiselle uusia vaatimuksia. 





Megaohjelmointi (megaprogramming) on teknologia suurten moduulien, megamoduulien (megamodules), ohjelmointiin [Wie92a]. Megamoduulit ovat hajautettuja komponentteja tai laskentapalvelimia, jotka ovat toisistaan riippumattomasti toimivia ja ylläpidettyjä suurten organisaatioiden kuten lentoyhtiöiden toimesta. Tässä dokumentissa on esitetty ajatuksia pohjaksi (framework) megaohjelmoinnin toteutukseen.














Aiheluokat (Computing Reviews 1998): D.1.3, D.1.5, D.2.2, D.2.6, D.2.11., D2.12, D.3.3, K.6.3.
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