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Hajautetut jarjestelmét jatietoliikenne

» Miten koko jarjestelma todella toimii?
— laitteisto, kayttojarjestelmd, verkot, sovellukset

* Miten ohjelmistot/kéyttd)arjestelmé/palvel ut tulis
suunnitella?
— jarjestelméaei lukkiinnu
— osat toimivat keskendan halutulla tavalla

* Miten tietoliikenneverkko tulisi suunnitella
seuraavan (tai sitd seuraavan) sukupolven
kannykaoille/lkdmmenmikroille?
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HJ&TL, Tietokoneen toiminta

Hajautetut jarjestelmét jatietoliikenne
» Missakaikkialla on nyt samanaikaisuutta?
— poytékone, sylimikro, PS-3, ...

_ paikallisverkko, palvelimet (inteD)
— Internet, puhelinverkko ggrE"Zg
Intel Core 2
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http://ops.fhwa.dot.gov/publi cations/telecomm_handbook/i mages/fig2-14.gif
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“Leveraging the full power of | w0000

multicore processors -

demands new tools and new 5

thinking from the software 10000

industry.” - |
A ”

“Our parallel future has finally
arrived: new machines will be
parallel machines, and this
will require major changes in

10000 -

000

the way we develop
software.” .

“Programming languages and ik
systems will increasingly be
forced to deal well with z

concurrency.” %
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Sutter: The Free Lunch Is Over:

A Fundamental Turn Toward i [ [ [ |
Concurrency in Software, 2005 1971 1975 1978 1983 187 1991 1995 1399 2003 2007
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HJ&TL, Tietokoneen toiminta

Hajautetut jarjestelmét jatietoliikenne

» Miten hagjautusta hyodyntavét sovellukset
tulisi suunnitella?
— pelit, tekodly, tiedonlouhinta, hakurobotit,
puhelinkeskukset, massiiviset tiedon siirrot
» Mitainfrastruktuuria hgautetut sovellukset
tarvitsevat ja miten sité suunnitellaan?
— miten kaytt&a tiettya konetta? |kayttojarjestelma

— miten ké&ytté4 useaa konetta? ' hajautettu
kayttojarjestelma

o .
Hajautetut s aliohjelmistot | Tietokoneen rakenne |
- jarjestelmat ——— —
; Spesifioinnin & verifioinnin perusteet |
N |Pakolliset syventévat | |Erikoiskursst (valitse anakin 3)

— mista 10yt&a palveluja? meklarit, hakukoneet
— miten paasta palveluihin kasiksi? | tietokoneverkot
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HJ&TL, Tietokoneen toiminta

Suoritin

Tietokoneen (prosessori)

toiminta
(Tito)

Miten laitteisto toimii?

MOV AX, B
ADD AX, C
Miten ohjelmoidaan konekielella? Mov A, AX

Mita kéyttoj arjestel ma tekee?
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-- loppu --
Konrad Zuse: Z1 (1938)
» mekaaninen "laskin”, kellotagjuus 1 Hz (k&&nna kampeal
e kertolasku 5 s -~
« datamuisti 64W & 24b & . :
« ohjelma reikénauhalta (filmilts) i, A

Components of the Z1

(_( Memory - 64 words a 22 hits
Selection | | Memory Block | Memory Block | | Memory Block
Unit 64 x Exponent| 32 x Mantissa | | 32 x Mantissa
+ Sign 414 bits 214 bits
‘L‘i a 8 bits
T
o | B e ‘ . ‘ R
T Punch A
21 rape L L :
3 !’?E Reader Arithmetic Unit (Floating Point)
% |8
S| R
o
Program Exponent ‘ Mantissa ‘ ‘ Mantissa
Unit
Sign Register R1 ‘ ‘ Register R2 ‘ "
Unit L ! 1
«{ Contral Unit —  Output |HD}JL‘

http://irb.cs.tu-berlin.de/~zuse/K onrad_Zuselen/Rechner_ZLhtml
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