HJ&TL, Tietokoneen toiminta 1.9.200€

Tietokoneen toiminta kurssi
Haautettujen jarjestelmien ja
tietoliikenteen erikoistumislinja * Miten koko jérjestelmatodella toimii?
e — laitteigto, kayttojarjeselma, verkot, sovellukset
» Miten ohjelmistot/k&yttdjérjestelmé/palvelut tulisi
suunnitella?
— jarjetelméei lukkiinnu

Hajautetut jarjestelmét jatietoliikenne

13

Teemu Kerola — osat toimivat keskenzzin halutullatavalla
Orientointi « Miten tietoliikenneverkko tulisi suunnitella
Syksy 2006 seuraavan (tai sité seuraavan) sukupolven
kannykaille/lkdmmenmikroille?
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 Hajautetut jarjestelmét ja tietoliikenne

* Miten hgjautusta hyddyntévét sovellukset tulisi
suunnitella?
— pelit, tekodly, tiedonlouhinta, hakurobotit,
puhelinkeskukset, massiiviset tiedon Sirrot
» Mité infrastruktuuria hajautetut sovellukset
tarvitsevat ja miten sitd suunnitellaan?
— miten kéyttéa tiettyd konetta - kéyttdjérjestel méa
— miten k&ytté4 useaa konetta - hajautettu
kéayttojarjestelma
— migta |16ytéa pal vel uja - meklarit, hakukoneet
— miten péasté palveluihin késiks — tietokoneverkot

e Hajautetut
jarjestelmat ja
tietoliikenne

192006 Teemu Kerola 5 192006 Teemu Kerola 6

Orientointi 1


http://ops.fhwa.dot.gov/publications/telecomm_handbook/images/fig2-14.gif

HJ&TL, Tietokoneen toiminta

192006

Tietokoneen
toiminta
(Tito)

Suoritin
(prosessor)

Teemu Kerola 7

Konrad

« mekaaninen "laskin”, kellotagjuus 1 Hz (k&&nn& kampea!
e kertolasku 5 s
 datamuisti 64W a 24b

-- loppu --

Zuse: 71 (1938)

Components of the Z1

Memory - 64 words a 22 bits
Memory Block

Memory Block

14 bits 214 bits

1

1
Adithmetic Unt (Floating Point)

y
32 x Mantissa | | 32 x Mantissa }

[ Exponent | [ Mantissa || Mantissa |

Register R1 Register R2

'

Teemu Kerola 8

Orientointi

1.9.200¢

Ny


http://irb.cs.tu-berlin.de/~zuse/Konrad_Zuse/en/Rechner_Z1.html

