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Johdanto

Viulu on Nero-projektin osaprojekti.

Projektin tavoite

Projektin tavoite on etsid Rooma-ryhmén jirjestelmissa esiintyvét bugit sekd suunnitella
ja toteuttaa niille korjaukset. Tdima mahdollistaa Nero-projektille jarjestelmén
laajentamisen asiakkaan haluamalla tavalla.

Projektin osapuolet ja heid&dn roolinsa

Nero-projektissa mukanava olevista ihmisistd Viulu-projektiin osallistuvat Teemu
Sjoblom, Osma Suominen ja Johannes Kuusela. Lisdksi ainakin jossakin roolissa ovat
ohjaaja Mikko Olin seké asiakkaat Reijo Sivén ja Juhani Haavisto.



Projektin aikataulu

Alustava aikataulu
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Viulu-projektin aikataulu ndkyy kaaviossa kohdissa, jotka alkavat sanalla ”Viulu”.
Projekti aloitetaan viikolla 38 ja loppuu viikolla 41.

Projektin takarajat

Vaatimusmaédrittely valmis 23.9. kello 17.00.
Suunnittelu valmis 28.9. kello 17.00.
Korjattu jédrjestelmd valmis 4.10. kello 17.00.
Korjausten testaus valmis 7.10. kello 17.00.

Vaiheet

* Projektisuunnitelma. Projektisuunnitelmassa kuvataan projektin kulku.
* Midrittely. Mairittelyvaiheessa selvitetdén bugien laatu.

* Suunnittelu. Suunnitteluvaiheessa suunnitellaan korjaukset bugeille.

* Toteutus. Toteutetaan korjaukset.

* Testaus. Testataan jarjestelmén toiminta.

Tuntijakauma

Kaytettdvissd 4 viikkoa, 2 henkild4 ja noin 18 viikkoty6tuntia. Koko projektille siis
maksimissaan 4*2*18 = 144 henkil6tyotuntia.

Maarittely

1) Bugien paikallistaminen 20
2) Bugien analysointi 20
3) Varmentaminen 20




| Yhteensa: 60
Suunnittelu
1) Korjausten suunnittelu 20
Yhteensa: 20
Toteutus
1) Korjausten toteutus 20
Yhteensa: 20
Testaus
1) Korjausten testaus 20
2) Mahdollisille lisékorjauksille varattu aika 20
Yhteensa: 40




Kriittinen polku - Viulu

Projektin ensisijainen tavoite on Rooma-ryhmén tuottaman jirjestelmin saattaminen
toimivaksi. Seuraavassa on kuvattu osaprojektin Viulu kriittinen polku

1. Mairittely: Vaatimusten selvittdminen ja analyysi, 60 tuntia. Valmis 23.9.

2. Suunnittelu: Olemassa olevan jérjestelmén virheiden korjausten suunnittelu, 20
tuntia. Valmis 28.9.

Toteutus: Olemassa olevan jarjestelmin virheiden korjaus, 20 tuntia. Valmis 4.10.
4. Testaus: Korjausten testaus, 20 tuntia. Valmis 7.10.
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Ryhman toiminta

Tapaamiset

Nero-ryhmin tapaamisissa ryhma kertoo projektin etenemisestd muulle ryhmille. Ryhma
tapaa lisdksi itsendisesti oman harkintansa mukaan, kun siihen tarvetta on.

Muu kanssakdyminen

Ryhmailld on kéytossdén sdhkopostilista sekd IRC-kanava, joilla yhteyttd pidetddn
tapaamisten ulkopuolella.

Tyétuntien seuranta

Ryhmin jidsenet merkitsevit tyotuntinsa normaalisti Nero-projektin tydtuntiseurantaan.
Ty6tunnit merkitddn Nero-projektin vaiheiden alle, koska se on yksinkertaisempaa.



Riskianalyysi

Kisitelldén vain osaprojektille ominaisia riskeja.

Riski: Bugien médri ylittdd arvioidun ja aikataulu pettéa.

Todennikoisyys: Melko todennidkdinen.

Vakavuus: Vakava.

Ennaltaehkiisy: Ei ole.

Hallinta: Koska Viulu on Nerolle ehdoton vaatimus, tdytyy Viulu-projektin méérdaikaa
pidentia.

Riski: Bugeja ei voi korjata luokissaan joten kokonaisia luokkia pitdd ohjelmoida
uudelleen.

Todenniikoisyys: Ei kovin todenndkdinen.

Vakavuus: Vakava.

Ennaltaehkiisy: Ei ole.

Hallinta: Koska Viulu on Nerolle ehdoton vaatimus, tdytyy Viulu-projektin méérdaikaa
pidentia.



