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Ohjeita Scratchdr:lle

* Nakymassa
* Ylhaé&lla vasemmalla kentdn hahmot
« Ylhaalla keskella pelindkyma
« Ylhaalla oikealla pelin kentat
« Pelin suorituksen alla tydkalupakki, jossa kaikki komennnot
« Alimpana tilaa pelihahmolle valituille komennoille
* Lisaa komentoja hahmoille raahaamalla niité tydkalupakista hahmojen
komentotilaan (alue alhaalla)
Aseta kentalle tausta ylalaidan maisemakuvakkeesta
Laita peli k&yntiin ylalaidan vihre&sté lipusta

Tallenna peli palaamalla menuun ylalaidan kotikuvakkeesta!
» Nimea peli oikean ylakulman keltaisesta paperin kuimasta

iPadilla mikrofonin ja kameran voi sallia laitteen asetuksista. Asetusten vasemman
laidan listan alimpina ovat ohjelmakohtaiset asetukset, valitse sieltd ScratchJr.
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Uusista tasoista

¢ Uuden tason voi lisatd vasemmasta laidasta (+) -
painikkeesta

» Kéy aluksi antamassa uudelle tasolle oma taustakuva

* Palaa edelliseen tasoon (t6kk&a edellisen tason kuvaa
vasemmassa laidassa) ja punaisista palikoista
l6ytyykin nyt palikka myds seuraavaan tasoon
etenemisesta

* Voit lisata uuden punaisen tasopalikan vaikka
kulkuneuvolle vihrean aanitteen jalkeen ohjelmaan,
jolloin peli etenee seuraavaan tasoon kun hahmot
kohtaavat ja 4ani on toistettu




