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1.Johdanto

Tama dokumentti on tarkoitettu henkil6ille jotka mahdollisesti suunnittelevat Dogma-
ohjelman jatkokehitysté.

Dogma on pyritty rakentamaan modulaarisesti, jotta uusien toimintojen lisidminen
alkuperdiseen ohjelmakoodiin ja kokonaan uusien komponenttien lisidminen ohjelmaan olisi
mahdollisimman yksiselitteista.

Dokumentti kidsittelee my0s alkuperdisen version kehityksen aikana vastaantulleita
ongelmakohtia luokka- ja mahdollisesti metodikohtaisesti, mutta ei syvenny rivisisaltoon.
Tarkoitus on ainoastaan antaa yleiskuva olemassa olevista parannusta kaipaavista
ominaisuuksista ja ehdottaa mahdollisia ratkaisuja ko. ongelmakohtiin, joita ei kuitenkaan ole

toteutettu.

2.Sanasto
Attribuutti
GDF
GUESS
HSQLDB

Lomakendkyma

Resurssi

Resurssitaulukko

URI
Verkkondkymi

3. Asennusohje

Ominaisuusarvo.

GUESS:n kéyttimé oma verkkojen tallennusformaatti.

Ks. kohta 11.1.1

Ks. kohta 11.1.3

Nikyma resurssin attribuuttien muokkaamiseen, seké resurssien
poistamiseen ja lisdédmiseen.

Metadasta tunnistettu yksilollinen olio kuten henkild, dokumentti
tai julkaisukanava.

Ohjelmassa kaytetty taulukko, johon on listattu kayttéjén
hakuehdoilla 16ydetty tulosjoukko.
Uniform Resource Identifier. Resurssin sijainnin yksildllinen tunniste.

Resursseista muodostettu verkko GUESS:in esittimana.

Asennusohje on alkuperdisen ohjelmapaketin yhteydessa sisdllytettynd Dogman
kayttdohjeisiin. Ks. tiedosto manual.html.

4. Toteutumattomat vaatimukset ja suunitelman osat

Kappalenumero vaatimuksen perdsséd perustuu vaatimusdokumentin version 1.0

kappalejakoon.

5.2.6 Viimeisimméin haun toistaminen (toimii ainoastaan sessiokohtaisesti)

5.2.10 Resurssien yhteyksien avaaminen uutena osajoukkona

5.2.11 Resurssitaulukon asettelun tallentaminen

5.3.1 Resurssin tietojen muokkaus resurssitaulukossa

532 Monen resurssin yhtdaikainen muokkaus resurssitaulukossa (ainoastaan tagin
muokkaus)



5.3.6 Resurssien yhdistdminen

5.3.7 Resurssin puolittaminen

5.3.8 Resurssin poisto

5.6 Verkkohakukoneet

5.7 Vapaasanahaku dokumenttien sisdllon perusteella

59 Resurssiselaimen statuspaneeli

5.10.2 Resurssileikepdytiatoiminto: leikkaaminen

5.104 ResurssileikepOytdtoiminto: lisddminen

5.10.5 ResurssileikepOytdtoiminto: vaihtaminen

5.10.6 ResurssileikepOytédtoiminto: joukko-opin mukainen leikkaus

5.10.7 Resurssileikepdytitoiminto: suodattaminen

5.12 Resurssin metadatan automaattinen luonti metadatan sisdltod jasentdmalld
5.13 Pikanédppdinten toteutus (osittain, ts. resurssileikepdydén osalta)

6.4 Connections, fromX, toX avaamisen nopeus

6.5 Hakujen nopeus (voidaan katsoa toteutuneen, mikaéli kanta luettu muistiin)

5.Parannusehdotuksia ja lisdyksii
5.1 Kiyttoliittymi

5.1.1 Pikaniippiimet
Dogman pikéndppédimet on toteutettu ainoastaan resurssitaulukon osalta.

Parannusehdotus: pikandppdimet myos haku- ja menu-toiminnoille.

5.1.2 Resurssitaulukon sarakkeiden siirtely

Kayttdjaystavallisempad olisi, jos resurssitaulukon sarakkeiden jérjestystd voisi siirrelld ja
asettaa ndkyviin mielensd mukaan. Ndin ohjelmaan saisi enemmén henkilokohtaisempaa
otetta.

5.1.3 Resurssitaulukon sarakkeiden paikan lukitseminen

Talla tarkoitetaan sarakkeen pysymistd nikyvissa resurssitaulukkoa vieritettdessd suuntaan tai
toiseen. Puuttuva ominaisuus, joka olisi huomattava lisd ohjelman kéytettdvyyteen.

5.1.4 Resurssitaulukon rivivalinnan siilyttiminen taulukkoa jirjestettiiessi
Resurssitaulukkoa jirjestettidessd valitun rivin fokus ei séily.

Toteutusehdotus: tima on KTablen ominaisuus, joka pitdd korjata jatkamalla KTablen
toimintoja. Tama toiminto olisi syyté lisdtd DogmaTable-luokkaan.

5.1.5 Statuspalkki

Toteuttamaton vaatimus. Olisi kuitenkin hyva lisd Dogmaan.



Toteutusehdotus: oma staattinen komponentti statuspalkille, jolle muut komponentit voivat
lahettia tietoja tapahtumista.

5.2 Leikepoyta

Dogman alkuperéisessé versiossa leikepoytd toiminnot rajoittuvat DogmaResource-
tyyppisten tietojen siirtimiseen kéyttojarjestelmén leikepdydélle ja niiden hakemiseen sielta.

5.2.1 Tavallinen teksti

Leikepdydalle hyodyllinen lisdys olisi tavallisen tekstin copy-cut-paste -toiminnot ohjelman
sisdlld, esimerkiksi URI-taulukkoa muokattaessa urin voisi leikata esim. web-selaimesta ja
liittdd suoraan soluun.

Toteutusehdotus: kadytetdan SWT:n omaa TextTransfer-luokkaa
(org.eclipse.swt.dnd. TextTransfer). Kuuntelijat pitda lisétd erikseen
DogmaSearchComponenttiin, DogmaResourceTableComponenttiin ja
DogmaURIComponenttiin.

5.2.2 Leikepoytitoiminnot DogmaURI-luokille
Leikepdydalle tuki DogmaURI:n copy-cut-paste -toimintoja varten.

Toteutusehdotus: DogmaURI:a varten pitéisi luoda uusi siirtoluokka, jonka avulla se
kopioidaan jérjestelmén leikepdydélle. Mallia voi ottaa DogmaResourceTransfer-luokasta,
joka tekee saman operaation DogmaResource-luokan ilmentymélle.

5.2.3 Leikepoytitoiminnot lomakenikymassi

Dogman alkuperdinen versio tarjoaa lomakenidkymain ainoastaan rajoittuneet
leikepdytdtoiminnot. Leikepdydalld olevat resurssit voi lisdtd Connections-ndkymaén, jolloin
lomakendkymin resurssiin lisdtddn yhteydet leikepdydalld oleviin resursseihin.

Parempi oli, jos tdmén liséksi lomandkyméén voisi liittd4 leikepdydaltd kokonaisen resurssin
ja tarkastella sen ominaisuuksia lomakendkymassa.

Toteutusehdotus: Lomakendkyméddn kuuntelijat, popup-ikkuna ja nappi, joiden toiminnot
tuovat leikepOydaltd ensimmaisen resurssin, mikéli leikepdydélla on sellainen. Kaytettavat
luokat olisivat DogmaFormView ja DogmaClipboard.

5.2.4 Leikepoytitoiminnot GUESS:in vililla

Dogman ja GUESS:in vililla olisi hyva olla leikepdytatoiminnot. Ndihin kuuluisivat nykyiset
leikepOytdtoimintojen vaatimukset, niin toteutetut kuin toteuttamatta jdéineet toiminnot.

Toteutusehdotus: lisdtdin tai yliajetaan GUESS:in omia kuuntelijoita toimintoja varten
DogmaGraphHandlerin kautta. GUESS:in graafisten valikkojen kuuntelijat ovat
com.hp.hpl.guess.ui -paketissa.

5.3 Resurssit

5.3.1 Resurssien laskennalliset arvot

Resurssien laskennalliset attribuutit eivét pdivity suunnitellusti. Attribuutit ovat olemassa,
mutta piilossa Attribute-luokassa.



5.4 Tietokanta

5.4.1 Tietokannan vaihto

Alussa valittu tietokanta, HSQLDB, osoittautui myohemmin huonoksi ratkaisuksi. Pienilla
tietomadrilla kanta toimii suvujasti, mutta suuremmilla méarilla on havaittavasissa
huomattavaa hidastumista. Lisédksi kantaa ei voi pdivittdd ns. lennossa, vaan muutokset
tehddin vasta kantaa suljettaessa. Ndin ollen Dogman sulkeminen kestéé liian kauan.

Positiivisena puolena kuitenkin HSQLDB:n yhteistyd GUESS:in kanssa. Kayttdja voi
halutessaan kdynnistdd pelkdn GUESS:in ja oman tietokantansa.

Toteutusehdotus: Muutokset ResourceBase-luokkaan.

5.4.2 Tietokannan valinta kiyttoliittyman kautta

Puuttuva ominaisuus. Kéyttdjaystavillisempaa olisi, mikili tietokannan voisi vaihtaa
lennossa ohjelman aikana.

Toteutusehdotus: kayttoliittymadt ja kuuntelijat valikoille DogmaMenuComponent-luokkaan.

5.4.3 Hakujen optimointi

Hakuja on optimoitu ainakin verkkorajapinnan suhteen, mutta ei muuten. Verkkorajapinnan
osalta hakematta jaa kuitenkin resurssin URI:t ja tagit, silli nimé& hidastavat huomattavasti
hakua.

5.4.4 Vanhojen hakujen sailyttiminen
Vanhat haut eivit sdily Dogman sulkemisen viélilla.

Toteutusehdotus: dat-tiedosto, johon vanhat haut sdilotaan.
5.5 Verkkorajapinta

5.5.1 Tietokantayhteys

Verkkorajapinnalla ei ole suoraa yhteyttd tietokantaan, vaan yhteydet kirjoitetaan gdf-
tiedostoon solmuja lisdttdessd verkkoon. Néin ollen verkkoa ei voi selata loputtomiin, vaikka
yhteyksid resursseista toisiin olisikin olemassa.

Toteutusehdotus: lisdtddn GUESS:iin omat kuuntelijat DogmaGraphHandlerista
com.hp.hpl.guess.ui -pakettiin. Keskitetiin tietokanta yhteys yksinkertaisina funktioina
DogmaGraphHandlerista ResourceBaselle.

5.5.2 Solmujen visualisointi

Solmuja lisdttdessd verkkondkymaiédn GUESS:in omilla metodeilla (com.hp.hpl.Graph),
lisétddn ne aina samoille koordinaateille. Tdten solmujen asetelma joudutaan pdivittdiméén,
joka suurella verkolla (solmuja > 1000) vie my0s aikaa. Ndin katoaa verkon alkuperdinen
asetelma, jolloin kéyttd;jdlla voi olla vaikeuksia etsii lisdtty solmu/solmut verkosta.

Toteutusehdotus: kehitetédn ns. sprinkle-metodi, joka hakee verkon nykyisten solmujen
sijainnit ja ndiden avulla sijoittelee sattumanvaraisesti solmuja tyhjiin kohtiin. Metodi olisi
syytd lisdtd DogmaGraphHandler-luokkaan.



5.6 Yleinen luokkajako

Vaikka Dogma on pyritty jakamaan selkeisiin eri osiin, on nykyisessé jaossa silti
huomattavasti paranneltavaa. Kirjastoluokkia on useita, parametreja vilitetdén paikasta
toiseen useidenkin eri luokkien vélilla.

Parannusehdotus: keskitetyt kirjastoluokat eri kategorian toiminnoille. Resursseihin ja
tietokantaan liittyvat luokat omiin paketteihinsa. Ylipdatinsd enemmén modulaarisuutta.

6. Muut ylliapitoon vaikuttavat seikat

6.1 HSQLDB

Syyté tarkkailla, mikéli HSQLDB:hen tulee paivityksid. Kehitystiimi myontia nettisivuilla
nykyisten virheiden olemassaolon, mutta korjauspéivityksistd ei mainita mitéén.

Mikali syntaksi ja muut toiminnot eivit radikaalisti muutu uusissa versioissa, on mahdollista
kéyttddd Dogmaa sen kummempia muutoksia tekematta.

HSQLDB:n kotisivut: http://www.hsqldb.org/

6.2 GUESS

Syyté tarkkailla GUESS:in kotisivuja uusien paivitysten varalta. DogmaGraphHandlerissa
kéytetddn paljon GUESS:in omia funktioita, joten DogmaGraphHandlerin ldhdekoodin
muokkaaminen on ko. funktioiden osalta on olennaista, mikéli merkittdvid muutoksia on
paivityksessd tapahtunut.

GUESS:in kotisivut: http://graphexploration.cond.org/
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