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1. Johdanto

Dogma on Helsingin yliopiston tietojenkaésittelytieteen laitoksen ohjelmistotuotantoprojektin
ryhmad. Kurssilla opiskelijoista koostuva ryhmai tekee asiakkaalle vaatimusmaéirittelyn
mukaisen ohjelmiston. Tdssd projektissa asiakas haluaa itselleen metadataperustaisen
resurssiselaimen. Resurssiselainta tullaan kdyttiméan ldhinna tutkintamielessd dokumenttien
metadatan hallintaan, seké niiden yhteyksien véliseen visualisointiin.

Resurssiselain soveltuu yleiseen resurssien hallintaan. Tiedostojen ja hakemistojen sijaan
kohteena ovat kuitenkin todellisen maailman olioita vastaavat resurssit. Resurssit voivat olla
esimerkiksi henkil6itd ja dokumentteja, mutta sovellus ei aseta rajoitteita resurssien tyypeille.

Resurssiselaimen keskeisiin palveluihin kuuluu monipuolinen resurssien haku ja
jdrjestiminen, resurssien osajoukkojen valinta ja poiminta seki resurssien ja niiden
yhteyksien visualisointi. Apuna verkkojen visualisoinnissa resurssiselain kédyttad GUESS-
ohjelmaa. Resurssiselain kerdd myos tapahtumalokia kdyttdjdn toiminnasta, joten sovellusta
voidaan jatkokehittda lisddmalld personointi- ja adaptaatio-ominaisuuksia.

2.Sanasto
Attribuutti Ominaisuusarvo.
GDF GUESS:n kéyttiméd oma verkkojen tallennusformaatti.
GraphML Verkkojen tallennusformaatti.
http://graphml.graphdrawing.org/
GUESS Ks. kohta 11.1.1
HSQLDB Ks. kohta 11.1.3
Lomakenidkymi Nékyma resurssin attribuuttien muokkaamiseen, seki resurssien
poistamiseen ja lisddmiseen.
Resurssi Metadasta tunnistettu yksilollinen olio kuten henkild, dokumentti
tai julkaisukanava.
Resurssitaulukko Ohjelmassa kéytetty taulukko, johon on listattu kiyttidjdan
hakuehdoilla 16ydetty tulosjoukko.
URI Uniform Resource Identifier. Resurssin sijainnin yksilllinen tunniste.
Verkkondkyma Resursseista muodostettu verkko GUESS:in esittimina.
3.Sidosryhmiit
Asiakas Olli Niinivaara
Ryhmiin ohjaaja Ilari Moilanen

Kurssin vastuuhenkilo Juha Taina



4. Kiyttotapausesimerkki

Teppo kirjoittaa artikkelia aiheesta "Katsaus PageRank- tyyppisiin solmujen
keskeisyysmittoihin". Hén avaa sovelluksen ja tekee vapaatekstihaun "graph centrality
pagerank" dokumenttityyppisille resursseille. Tulosjoukko siséltidd oletusarvoisesti enintidin
1000 resurssia ja on jirjestetty relevanssin mukaan. Teppo huomaa tulosjoukon alkupditi
selaillessaan muutaman potentiaalisesti mielenkiintoisen artikkelin ja leikkaa ja liittd4 ne
toiseen ikkunaan/tabiin. Sitten Teppo jérjestdd tulosjoukon siten, ettd alkuun tulevat hénelle
tutuimmat artikkelit ja leikkaa myds osan néistd 1ihempii tarkastelua varten. Lopuksi Teppo
jarjestdd dokumentit vield niin, ettd alussa ovat artikkelit, joita hiin ei ole aikaisemmin
lukenut ja poimii vield ndistid osan. Sitten Teppo siirtyy lukemaan poimittuja artikkeleita
jarjestden ne niiden tuottoajankohdan mukaiseen jérjestykseen.

Teppo visualisoi dokumentteihin viittaavat artikkelit verkkoon ja 16ytd4 ndin muutamia uusia

mielenkiintoisia dokumentteja. Erds dokumentti sisdltdd niin hatkdhdyttavid tuloksia, ettd hdan
hakee listan dokumentin tekijoisti ja siirtyy hetkeksi heidédn kotisivuilleen katselemaan, mité

porukkaa on kyseessi.

Teppo huomaakin erdéin ennestddn tuntemattoman tutkijan, jonka ajatukset nayttavéit
lupaavilta, ja nostaa tdmin toimijan arvoluokitusta parilla pykalidlla. Dokumentteja lukiessa
vastaan tulee myos dokumentti, jonka sijainnista Tepolla ei ole tietoa. Teppo pyytédd sovellusta
avaamaan muutaman hakukoneen titd dokumenttia koskevalla kyselylld ja 16ytiddkin ndin pdf-
dokumentin, jonka hin tallentaa sovelluksen pdf-lihdehakemistoon.

Istunnon lopuksi Teppo merkkaa kerralla kaikkiin poimittuihin resursseihin tagin "jatka tidstd"
ja sulkee sovelluksen. Seuraavana pdivini hén jatkaa tyotdan hakemalla kaikki tagin "jatka
tastd" sisdltivit resurssit (ja ehkd poistaa tdmin tagin). Lisdksi Teppo tekee uudestaan eilisen
vapaatekstihaun tilld kertaa lisdehdolla, ettd imported = tdnédan. Niin hidn saa listan uusista
resursseista, jotka sovellus on yon aikana hakenut tietoldhteisti ja indeksoinut hinen
kayttoon. Artikkelin kirjoittamisprosessi jatkuu jouhevasti...

5. Toiminnalliset vaatimukset

5.1 Verkkonikyma

Resurssiselaimesta valitaan graph, jolloin ohjelma luo kiyttdjdn valitsemasta osajoukosta
verkkondkymin. Verkossa nékyy aluksi osajoukon resurssit ja niiden viliset yhteydet, sekd
jokaisen resurssin muun kuin osajoukossa jo olevan, yhden kaaren pédssé sijaitsevat resurssit.

Prioriteetti: toteutetaan

5.1.1 Verkon laajennus

Verkkoa voi laajentaa klikkaamalla solmua, tdlldin verkko laajenee yhden kaaren matkan
kyseisestd solmusta.

Prioriteetti: pyritdin toteuttamaan



Kayttdjd pystyy lisdédméaidn uuden osajoukon tai yksittdisen resurssin jo esilld olevaan
verkkondkymééin.

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.1.3 Resurssin poisto verkkonik ymaésti

Kéyttdjd voi poistaa resursseja verkkondkymistd. Poisto tapahtuu ainoastaan
verkkondkymadssd, el itse tietokannassa.

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.1.4 Verkkonidkymin tallennus kuvaksi tai tiedostoon

Kayttdja voi tallentaa verkkondkymin kuvaksi tai tiedostoon. Tiedostoon tallennettessa
kiytetdaan GDF- ja GraphML tallennusformaatteja.

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa

5.2 Resurssitaulukko

Kayttoliittymissi on resurssitaulukko, jonka avulla kdyttdjad voi tutkia resursseja.

Prioriteetti: toteutetaan

5.2.1 Resurssitaulukon kentiit

Resurssitaulukon yksi rivi kuvaa yhté resurssia. Rivilld on sarakkeita, jotka kuvaavat
resurssin attribuutteja.

Prioriteetti: toteutetaan

5.2.2 Resurssitaulukkoon hakeminen tietokannasta

Resurssiselaimessa on kentit tietokantakyselya varten. Jokaiselle attribuutille on oma
kenttinsd hakuehtoa varten ja yksinkertaisia hakuehtoja pystytdén automaattisesti

jasentdmddn (vertailumerkit < > >= <=). Haku tehdéén niill4 jérjestysehdoilla, jotka ovat
listalla voimassa. Jos mitéén ei ole voimassa, e1 SQLI-kyselyynkéén laiteta jdrjestysehtoja.
Hakuehtoja voi asettaa useita ja haun tuloksia esitetdin korkeintaan sen verran, mitd kiyttdja
on médritellyt.

Prioriteetti: toteutetaan

5.2.3 Resurssitaulukon sisidinen etsinti

Resurssiselaimessa on kédytossd hakukentit jokaista metadatan attribuuttia varten.
Resurssihaun voi suorittaa yhdelld tai useammalla hakuehdolla.

Prioriteetti: pyritddn toteuttamaan



5.2.4 Resurssitaulukon jarjestiminen attribuuttien mukaisesti

Resurssitaulukon jokaisen sarakkeen voi jirjestdd attribuuttien arvojen mukaan
aakkosjérjestykseen tai numerojarjestykseen (laskeva/nouseva).

Attribuutteja voi my0s priorisoida valitsemmalla useamman kuin yhden sarakkeen ja
paittamalld ndiden jarjestysperiaatteet.

Prioriteetti: toteutetaan

5.2.5 Resurssitaulukon sarakkeiden jirjestaminen
Kayttdjalld on mahdollisuus jirjestdd resurssitaulukon sarakkeet haluaamansa jirjestykseen.

Resurssitaulukon sarakkeita voi lukita paikoilleen, jolloin taulukkoa leveyssuuntaisesti
vierittdessd lukitut sarakkeet pysyvit koko ajan nidkyvissa.

Kayttdjd voi sadtad sarakkeiden leveyttd, seki valita mitkd sarakkeet ovat nakyvissd
taulukossa, ja mitké eiviit.

Prioriteetti: pyritdin toteuttamaan

5.2.6 Viimeisimmsin haun toistaminen

Kenttdehdot ovat valittavissa viimeisimpien hakujen alasvetovalikosta, jolloin ne voidaan
toistaa nopeasti.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

5.2.7 Lomakenikyméin avaaminen resurssitaulukosta

Kayttdja pystyy avaamaan yksittdistd resurssia kaksoisklikkaamalla kyseisen resurssin
lomakenikymiin. Avaus onnistuu myos Enter:id painamalla rivin kohdistuksen ollessa
resurssitaulukon rivilla.

Prioriteetti: toteutetaan

5.2.8 Resurssien valitseminen resurssitaulukosta

Resurssitaulukosta voi valita resursseja ctrl-nappulaa pohjassa painamalla ja klikkaamalla
hiirelld. Tietylld hetkelld valitut resurssit erottuvat vaaleansinisind riveind. Shift pohjassa
kursorin asettaminen tietylle riville lisdi kerralla kaikki edellisen kursoririvin ja valitun
kursoririvin viliset resurssit mukaan valittuihin. Kuitenkin jos kaikki tdlla vélilla kuuluvat jo
valintoihin, ne poistetaankin valituista.

Valinnat onnistuvat myos ndppdimiston kautta. Mahdollisia tapoja valita ovat valitse kaikki
(select all), poista valinnat (deselect) ja kédédnteinen valinta (invert selection).

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.2.9 Uuden osajoukon muodostaminen resurssitaulukosta

Valitut alkiot voi siirtdd uuteen resurssitaulukkoon uudeksi osajoukoksi ja ne voi myos
nimeta.

Prioriteetti: pyritddn toteuttamaan



5.2.10 Resurssin yhteyksien avaaminen uutena osajoukkona

Kiyttdjd voi muodostaa uuden osajoukon tiettyyn resurssiin viittaavista resursseista
tuplaklikkaamalla resurssin yhteyksien lukuméiirii resurssitaulukosta.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

5.2.11 Resurssitaulukon asettelun tallentaminen

Kiyttdjd pystyy tallentamaan yhden resurssitaulukon asettelun, "layoutin", jolloin ohjelmaa
kiytettdessi asiakas voi muokata ndkyménsi juuri hinelle sopivaksi.

Kéyttdjan oman layoutin lisdksi resurssiselain pitdd tallessa aina oletusasetelman, johon
kdyttdjd voi halutessaan palata.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdd aikaa

5.3 Resurssin tietojen muokkaus

Kayttdjd pystyy muokkaamaan lidhes kaikkia resurssin attribuutteja. Osa arvoista ei ole
muokattavissa. Télloin ne ovat joko automaattisesti luotuja tai automaattisesti laskettuja
arvoja. Muokkaus toteutuu joko resurssitaulukon tai lomakendkymén kautta.

Prioriteetti: toteutetaan

5.3.1 Resurssin tietojen muokkaus resurssitaulukossa

Resurssiselaimessa voi editoida yksittidisen resurssin tietoja suoraan taulukossa valitsemalla
taulukon solun.

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.3.2 Monen resurssin yhtiaikainen muokkaus resurssitaulukossa

Kayttdja voi muokata useamman asteikkotyyppisen resurssin attribuuttia resurssitaulukon
kautta valitsemalla ne kaikki samanaikaisesti. Talloin kédyttdjdn vaihtaessa jonkin resurssin
attribuutin arvoa (+ tai -), vaihtuu samalla my6s muiden resurssien kyseisen attribuutin arvo.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

5.3.3 Resurssin tietojen muokkaus verkkonak ymassé

Verkkondkymadssi voi hetkellisesti muokata resurssien tietoja. Suoritetut muutokset eiviét
kuitenkaan vélity kdytettdviin tietokantaan.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

5.3.4 Resurssin tietojen muokkaus lomakenik yméssi

Resurssiselaimen kautta kéyttdjd voi avata erindisen lomakendkymin, jonka kautta resurssin
attribuutit ovat muokattavissa. Lomakendkymaéssd voi muokata myos resurssin viitteita.

Prioriteetti: toteutetaan



soes

Resurssiselaimen pédvalikon resurssi-valikosta voi valita toiminnon “uusi resurssi”, joka luo
uuden resurssin ja avaa sen lomakendkymissd muokkaustilassa. Samalla kéyttdjd voi luoda
resurssille viitteitd toisiin olemassa oleviin resursseihin ja muokata resurssin attribuuttien
arvoja.

Prioriteetti: toteutetaan

5.3.6 Resurssien yhdistiaminen

Resurssiselaimessa voi yhdistidd kaksi solmua yhdeksi. Tdlloin kédyttdjéan on valittava ns.
parent-solmu, johon toinen solmu ja kaikki sen kaaret yhdistetiin.

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jdi

5.3.7 Resurssien puolittaminen

Resurssiselaimessa voi valita resurssin puolitettavaksi kahdeksi eri resurssiksi. Tétd ennen
voidaan valita yksi tai useampi viite siirrettdviksi uuteen resurssiin. Valitut viitteet eivit enda
osoita vanhaan resurssiin.

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa

5.3.8 Resurssin poisto

Resurssiselaimessa voi poistaa resurssin. T#lloin kaikki resurssiin liittyvit viitteet myos
poistetaan.

Resurssin voi poistaa resurssitaulukon riviltd suoraan tai lomakendkymén kautta.

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa

5.3.9 Resurssin attribuuttien automaattinen piivitys

Resurssien laskennalliset attribuutit péivitetddn tapahtumalokista automaattisesti.

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.3.10 Resurssien vilisten viitteiden eheyden tarkastus
Resurssiselain tarkastaa kayttdjan kiskystd koko tietokannan viitteiden eheyden.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

5.4 URI - taulukko

Resurssiselaimessa on taulukko, jossa nikyy valittuun resurssiin liittyvit URI:t ja niiden
attribuutit.

Prioriteetti: toteutetaan

5.4.1 URI:n lisiys

URI-taulukkoon voi lisdtd uuden URI:n antamalla sille URI-merkkijonon, josta attribuutit



jdsennetddn automaattisesti.

Prioriteetti: toteutetaan

5.4.2 URI:n poisto
URI-taulukosta voi poistaa URL:n.

Prioriteetti: toteutetaan

5.4.3 URI:n muokkaus
URI-taulukossa olevia attribuutteja voi muokata

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.4.4 URI:n avaaminen
URI:n voi avata URI-taulukosta tuplaklikkaamalla tai painamalla Enter:ia.

Prioriteetti: toteutetaan

5.5 Vapaamuotoinen SQL-Kkysely

Kiyttdjd pystyy luomaan vapaamuotoisen SQL-lauseen, joka suoritetaan silld hetkelld
kdytossd olevaan tietokantaan, jonka mahdolliset tulokset esitetddn SQL-ndkymaéssd. SQL-
lauseen muodostaminen on tdysin kdyttdjan omalla vastuulla.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

5.6 Verkkohakukoneet

Resurssiselaimen kautta kdyttdjd pystyy hakemaan maéérittelemilldan hakukoneilla
Internetistd tietoa liittyen valittuun resurssiin.

Prioriteetti: ei toteuteta

5.7 Vapaasanahaku dokumenttien sisillon perusteella

Resurssiselaimen avulla voi etsié tietoja tekstidokumenttien sisédltd. Vapaasanahaku toimisi
Lucene-komponentin avulla. Kéyttdjd voisi etsid haluamaan merkkijonoa jokaisesta
tietokannan sisédltdmastda URI:sta.

Prioriteetti: ei toteuteta

5.8 Tapahtumien seuranta ja tallennus

Osa resursseihin liittyvistd tapahtumista tallennetaan loki-tiedostoon. Tallennettavat
tapahtumat ovat: resurssin esiintyminen hakutuloksessa, resurssin liittiminen osajoukkoon,
resurssin avaaminen lomakendkyméén, resurssin avaaminen oletusohjelmalla, resurssin
liittdminen verkkondkymadén, resurssin attribuuttien muuttaminen.

Prioriteetti: toteutetaan



5.9 Resurssiselaimen statuspaneeli

Resurssiselaimen statuspaneelissa ndkyy kursoririvinumero seki hakutuloksen, valittujen ja
resurssileikepdydén koot.

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.10 Resurssileikepoyti

Kiyttdjd pystyy siirteleméén resursseja ohjelman sisilld copy/cut-paste toiminnolla.
Resurssin leikkaaminen tulosjoukosta poistaa sen vain osajoukosta, ei itse tietokannasta.

(Osien 5.10.* tarkennuksissa R=resurssitaulukko, V=valitut resurssit, L=leikepoyti)

Prioriteetti: toteutetaan

5.10.1 Kopiointi
Kiéyttédjd voi kopioida resurssitaulukosta valitsemansa resurssit leikepdydille.
Tapahtuma: L=V

Prioriteetti: toteutetaan

5.10.2 Leikkaaminen

Kiyttdjad voi leikata my0s valitsemansa resurssit pois, jolloin ne poistetaan resurssitaulukon
nidkymadstid/hakutuloksesta.

Tapahtuma: C=V; R=R-V

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa

5.10.3 Liittiminen
Kayttdjd voi liittidd leikepoydailld olevat resurssit resurssitaulukkoon.
Tapahtuma: R=R+L

Prioriteetti: toteutetaan

soes

Kayttdja voi lisiti leikepoydille valittuja resursseja.
Tapahtuma: L=L+V

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa

5.10.5 Vaihtaminen

Kéyttdja voi vaihaa leikepdydélld olevat resurssit resurssitaulukkoon, jolloin
resurssitaulukossa olevat resurssit siirtyvit leikepoydalle.

Tapahtuma: C=R; R=C

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa



5.10.6 Joukko-opin mukainen leikkaus

Kaéyttdjd voi suorittaa joukko-opin mukaisen leikkauksen valittujen resurssien ja
leikepdydilld olevien resurssien kesken.

Tapahtuma: V=LN V

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa

5.10.7 Suodattaminen
Kiéyttédjd voi poistaa valituista resursseista leikepoydilléd olevat resurssit.
Tapahtuma: V=V-L

Prioriteetti: toteutetaan, jos aikaa jaa

5.11 Tietokannan valinta
Ennen kuin yhtddn hakua on tehty, kédyttdjd pystyy valitsemaan kiytettdvin tietokannan.

Prioriteetti: toteutetaan

5.12 Resurssin metadatan automaattinen luonti metadatan sisil toa
Jasentamalla
Resurssiselain jasentdd metadatasta automaattisesti joitakin siihen liittyvia attribuutteja.
Esimerkiksi tekstitiedostosta selain voisi saada selville ainakin luontipdivamaarin. Lisdksi

resurssiselaimen jidsentdjd kivisi tekstitiedoston sisdltdd ldpi etsien sieltd muita mahdollisia
attribuutteja, kuten dokumentin kirjoittajan, nimen, jne.

Prioriteetti: el toteuteta

5.13 Pikanippiinten toteutus

Suurinta osaa resurssiselaimen toiminnoista pitdd myos pystyd kidyttiméaédn pikandppéinten
avulla.

Kaikki paitsi vieritykseen liittyvit toiminnot 16ytyvit resurssiselaimen péadvalikosta.
Jokaiselle valikkotoiminnolle on pikandppiin.

Hiiren oikealla nappulla auakeaa valikko silld hetkellad relevanteimmista toiminnoista.

Prioriteetti: pyritddn toteuttamaan

5.14 Tekstikentti hakusanoille

Resursseilla on avainsanoille kenttd, johon haun voi myos kohdistaa. Avainsanakenttid on
nihtivissd ja muutettavissa lomakendkymaissa.

Prioriteetti: pyritdédn toteuttamaan

5.15 Testausviitteiden luonti

Kaéyttdjalld on mahdollisuus luoda valittuun resurssikantaan mielevaltainen mééri viitteitd



kannassa olevien resurssien vilille.

Prioriteetti: toteutetaan
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6. Ei toiminnalliset vaatimukset

6.1 HSQLDB rajapinta

HSQLDB:ti varten tarvitaan rajapinta, joka mahdollistaa resurssien haun, lisddmisen ja
poistamisen tietokannasta riippumatta alla olevan HSQLDB-tietokannan tyypista.

Prioriteetti: pyritddn toteuttamaan

6.2 GUESS rajapinta

GUESS-komponentin ja kéyttoliittymén viliseen kommunikointiin tarvitaan toimiva
rajapinta.

Prioriteetti: pyritddn toteuttamaan

6.3 Hakutuloksien jirjestimisen ja vierittimisen nopeus

Hakutuloksien jérjestimisen ja vierittdmisen pitidi olla nopeaa. Toimintoja hidastavat osat
voidaan piiloottaa, jolloin ne kytkeytyvét pois pailta.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

6.4 Connections, fromX, toX avaamisen nopeus
Resurssien viitteitd esittdvien ikkunoiden avaaminen pitdé olla nopeaa.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jai aikaa

6.5 Hakujen nopeus

Haun suorituksen keston tulee olla suhteellinen haku- ja jirjestysehtojen monimutkaisuuteen

ja tulosjoukon haluttuun maksimikokoon.

Prioriteetti: toteutetaan, jos jdi aikaa

6.6 Toteutuskieli englanti

Resurssiselain toteutetaan englanniksi

Prioriteetti: toteutetaan
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7. Toimintaympéristovaatimukset

7.1 Java

Sunin Java versio 1.5 pitdi olla asennettuna.

7.2 Eclipse SWT

Eclipse SWT pitii olla saatavilla (ohjeiden mukaan).

7.3 HSQLDB

HSQLDB pitéi olla asennettuna (ohjeiden mukaan).

7.4 GUESS

GUESS pitii olla asennettuna (ohjeiden mukaan).

7.5 Muu toimintaympéristo

Resurssiselain toteutetaan Javalla ja mahdolliset kdyttdjirjestelmiriippuvat piirteet
dokumentoidaan. Ohjelma testataan tietojenkisittelytieteen laitoksen Linux/KDE-
ympiristossa.

7.6 Vaatimusten prioriteetit

7.6.1 Toteutetaan
5.1 Verkkondkyma
5.2 Resurssitaulukko
5.2.1 Resurssitaulukon kentit
5.2.2 Resurssitaulukkoon hakeminen tietokannasta
5.2.4 Resurssitaulukon jirjestiminen attribuuttien mukaisesti
5.2.7 Lomakenidkymén avaaminen resurssitaulukosta
5.3 Resurssin tietojen muokkaus
5.3.4 Resurssin tietojen muokkaus lomakendkyméissa
5.3.5 Resurssin lisdédminen
5.4 URI-taulukko
5.4.1 URLn lisdys
5.4.2 URL:n poisto

5.4.4 URI:n avaaminen
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5.8 Tapahtumien seuranta ja tallennus
5.10 ResurssileikepOyta

5.10.1 Kopiointi

5.10.3 Liittdminen

5.11 Tietokannan valinta

5.15 Testausviitteiden luonti

6.6 Toteutuskieli englanti

5.1.1 Verkon laajennus

5.1.2 Resurssien lisdédminen verkkondkymain

5.1.3 Resurssin poisto verkkondkymasti

5.2.3 Resurssitaulukon sisdinen etsinté

5.2.5 Resurssitaulukon sarakkeiden jérjestiminen
5.2.8 Resurssien valitseminen resurssitaulukosta
5.2.9 Uuden osajoukon muodostaminen resurssitaulukosta
5.3.1 Resurssin tietojen muokkaus resurssitaulukossa
5.3.9 Resurssin attribuuttien automaattinen paivitys
5.4.3 URI:n muokkaus

5.9 Resurssiselaimen statuspaneeli

5.13 Pikandppdinten toteutus

5.14 Tekstikenttd hakusanoille

6.1 HSQLDB rajapinta

6.2 GUESS-rajapinta

7.6.3 Toteutetaan, jos jai aikaa
5.1.4 Verkkondkymadn tallennus kuvaksi tai tiedostoon
5.2.6 Viimeisimmin haun toistaminen
5.2.10 Resurssin yhteyksien avaaminen uutena osajoukkona
5.2.11 Resurssitaulukon asettelun tallentaminen
5.3.2 Monen resurssin yhtidaikainen muokkaus resurssitaulukossa
5.3.3 Resurssin tietojen muokkaus verkkondkymaéssa
5.3.6 Resurssien yhdistiminen
5.3.7 Resurssien puolittaminen

5.3.8 Resurssin poisto



5.3.10 Resurssien vilisten viitteiden eheyden tarkastus
5.5 Vapaamuotoinen SQL-kysely

5.10.2 Leikkaaminen

5.10.4 Lisddaminen

5.10.5 Vaihtaminen

5.10.6 Joukko-opin mukainen leikkaus

5.10.7 Suodattaminen

6.3 Hakutuloksien jédrjestimisen ja vierittimisen nopeus
6.4 Connections, fromX, toX avaamisen nopeus

6.5 Hakujen nopeus

7.6.4 Ei toteuteta
5.6 Verkkohakukoneet
5.7 Vapaasanahaku dokumenttien sisédllon perusteella

5.12 Resurssin metadatan automaattinen luonti metadatan siséltod jasentamalld
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8. Resurssien attribuutit ja mahdolliset arvot

Activity Views + Loads + "Clicks" painokertoimella.

Added Milloin lisitty tietokantaan.

CanoName RawName:n pdivittdjin kanonisoima muoto (ei ndy kayttédjille),
merkkijono < 128.

Created Dokumentin luontiajankohta.

Connections Resurssiin suoraan liittyvien yhteyksien lukumaara.

Found Milloin oli ensimmmaéisen kerran hakutuloksessa.

FromX.. ToX.. Resurssiin suoraan liittyvien tietyn tyyppisten yhteyksien lukumaira.
(ToType, FromType — monta)

Imported Milloin metadata tuotu omalle koneelle.

InSourceld Metadatalidhteen sisdinen tunniste (ei ndy kiyttéjélle), merkkijono <
256.

Loads Kuinka monta kertaa ollut hakutuloksessa.

Loaded Milloin viimeksi ollut hakutuloksessa.

Name Tiedoston nimi.

Rank Value + Connections + Activity

RawName Alkuperdinen nimi (ei ndy kéyttdjille), merkkijono < 512.

Recency Activity, jota painotetaan tapahtumien tuoreudella.

ResourceClass Merkkijono < 128, max 32 erilaista. Esim. Actor

Source Metadatalidhde (reader), merkkijono < 128.

Tag Kayttdjan midrittelemd merkintd.

Type Resurssin ResourceClass -kohtainen tyyppi. Esimerkiksi Person.

URIs Resurssiin liittyvien URIen lukumaara.

Value Kiyttdjin antama arvio vililla -5, +5

Viewed Milloin viimeksi katseltu.

Views Katselujen lukumaéra.

8.1 URI-taulukon attribuutit

Jokaisella resurssilla on lista sithen liittyvistd URI:sta. URI-lista siséltdd jokaiselle URI:1le
seuraavat attribuutit.

Type: mailto / homepage (index.html) / html / tiedostopééte / ?
Name: nimi

Location: sijainti
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Created: luontipdivamairi
Imported: lisdyspdivimaird
Found: 10ytdmispdivamadri

URI: yksikésitteinen URI

9. Jir jestelméarkkitehtuuri

Korkeimmalla tasolla jédrjestelmi jakautuu kolmeen komponenttiin, Resurssikantaan,
Lokitietojen kerdidj dicin ja kidyttoliittymadn. Liséksi jarjestelmin kanssa on yhteistoiminnassa
rajapintojen vilitykselld kolme ulkoista komponenttia.

Resurssikannasta on JDBC-rajapinnan vilitykselld yhteys varsinaiseen tietokantaan, joka on
HSQLDB-niminen valmis komponentti. Rajapinta tietokantaan on siis kaksiosainen, ensin
tiedonkaésittelypyynnot osoitetaan Resurssikannalle rajapinnan kautta, joka puolestaan
osoittaa pyynnon tietokantaan JDBC:n kautta.

Lokitietojen keréddji tallentaa tietoja joistain kidyttdjidn toiminnoista.

Kayttoliittymad muodostuu neljistd alikomponentista jotka ovat Listandkymd, Verkkondkymd ,
Lomakendikymd ja Leikepoytd. Listandkymad kdytetddn resurssihakujen muodostamiseen ja
tulosjoukkojen tarkasteluun; komponentissa kéytetddn apuna Eclipsen SWT:n kirjastoa.
Lomakenikymissd voidaan tarkastella ja muokata yksittdisti resurssia. Verkkondkymaéssi
resurssijoukko esitetddn kaksiulotteisena verkkona; toteutuksessa kédytetdan apuna GUESS-
nimistd valmista komponenttia. Leikepoytd koostuu sovelluksen ja/tai kiyttojarjestelmén
leikepdytédtoiminnoista.

Pdivittdjd on ulkoinen komponentti, joka esikésittelee resurssitietoa jirjestelmén vaatimaan
muotoon, ja jolla voidaan lisitd resursseja jarjestelmiin Resurssikannan rajapinnan kautta.

Oletusselain on ulkoinen komponentti, joka on se oletusarvoinen ohjelma, jolla resurssin
viittaamaa tietosisiltod tarkastellaan jirjestelmén ulkopuolella (esimerkiksi resurssi viittaa
PDF-dokumenttiin, jonka oletusselain on Adobe Reader).

Tietokanta on ulkoinen, HSQLDB niminen komponentti.

Kuvassa kaaret kuvaavat datavirtoja, jos kaari on suuntaamaton, ei datavirran suuntaa ole
mdidr itelty. Hakasuissa ovat komponenttien lukumdidr cit sovelluksen suoritusaikana (+ =
"vahintddn yksi”, * = "mikd tahansa mdidr d" ).
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Tiedoston avaaminen

Oletusselain [*]

Kayttoliittyma [1]

Resurssin
tarkastelu

h
Lomakendkyma [*]

Listandkyma [+]
(Eclipse SWT)

Leikepdyta [1]

Resurssiosajoukon
listaaminen

Resurssien haku

Resurssijoukon
lisddminen

h A
Verkkonakyma [*]
(GUESS)

Resurssin

muokkaaminen

Resurssijoukon
muokkaaminen

Tietokanta [1]
(HSQLDB)

Resurssikanta [1]

JDBC

10.Jér jestelmin elinkaari

Projektiryhmi suunnittelee, testaa ja toteuttaa ohjelmiston dokumentissa esitettyjen
vaatimusten pohjalta. Vaatimukset on keritty kokouksissa ja asiakastapaamisissa tehtyjen
poytékirjojen perusteella ja ne ovat asiakkaan vahvistamia.

Projektin toteutusvaiheen loppupuolella pidetdin lyhyt betatestausvaihe, jonka perusteella

Resurssien
lisd&dminen

Lokitietojen
keraaja [1]

Paivittaja [0]

voidaan varmentaa asiakkaan vaatimusten toteutumista.

Projektin pédttymisen jidlkeen asiakas vastaa ohjelmiston ylldpidosta. Projektiryhma pyrkii
tekemdiin ohjelmistosta sellaisen, ettd ohjelmiston jatkokehitys olisi myods mahdollista.

Jatkokehitystd silmélld pitden on tdrkedd, ettd ohjelmisto dokumentoidaan ja testataan hyvin.

Ominaisuuksien toteuttamisvaiheessa on muistettava, ettd on parempi tuottaa pieni hyvin

toimiva ohjelmisto kuin huonosti toimiva monipuolinen ohjelmisto.
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11.Liitteet

11.1 Jérjestelméin liittyvit komponentit

11.1.1 GUESS - the Graph Exploration System
Lyhyesti: avoimeen ldhdekoodiin perustuva ohjelma 2-ulotteisten verkkojen luomiseen.

Kotisivu: http://graphexploration.cond.org/

11.1.2 Eclipse SWT Table
Lyhyesti: Eclipsen oma komponentti taulukkojen luomiseen.

Kotisivu: http://www.eclipse.org/swt/

APL:
http://help.eclipse.org/help31/nftopic/org.eclipse.platform.doc.isv/reference/api/org/eclipse/s
wt/widgets/Table.html

11.1.3 HSQL database engine
Lyhyesti: GUESS:in kiyttami Java-pohjainen tietokanta.
Kotisivu: http://www.hsqldb.org/
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