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1 Johdanto

Texas hold’em pelid voidaan pelata useilla vaihtoehtoisilla, hieman toisistaan
poikkeavilla sddnndéilla. Dokumentti méirittelee pokeripalvelin-projektissa to-
teutettavien Texas hold’em -varianttien (no limit ja fixed limit) pelilogiikat mah-
dollisimman yksikésitteisesti. Yleiset pokerisd&dnnot oletetaan tunnetuiksi, joten
maéadrittely ei ole tdysin seikkaperdinen, vaan 1dhinnd keskitytddn madrittele-
m#dn ne sdannot, jotka vaihtelevat eri toteutusten kesken. Osassa ominaisuuksia
toteutustapa voi liséksi vaihdella, jolloin on ilmoitettu ainoastaan suositeltava
tai oletuksena kiytettavi toteutustapa.

2  Yleiset saannot

Toteutettavaa Texas hold’em -pelid voidaan pelata kahdesta kymmeneen pelaa-
jalla. Texas hold’em peli jakautuu neljdin vaiheeseen eli panostuskierrokseen.
Ensimmdisessi vaiheessa (pre-flop) jokaiselle pelaajalle jaetaan kaksi pimedd
korttia. Toisessa vaiheessa (flop) pOytdan jaetaan kolme yhteisté avointa kort-
tia. Kolmannessa (turn) ja neljannessd (river) vaiheessa, molemmissa, pdytdan
jaetaan yksi yhteinen avoin kortti. K&ttd paljastettaessa (showdown) pelaajil-
la on siis kiytettivissd kaksi henkilokohtaista korttia ja viisi muiden pelaajien
kanssa yhteisti korttia, joista muodostaa paras mahdollinen viiden kortin poke-
rikidsi (liite A).

Panostuskierroksella viimeisens toimiva pelaaja istuu jekajan (button) pai-
kalla, joka on merkitty selvisti nidkyviin. Jakajan paikka kiertda pelissd myo-
tapdiviadn ja vaihtuu jokaisen jaon vilissd. Tastd pelaajasta seuraavat pelaa-
jat maksavat sokkopanokset (blinds). Jakajan paikasta seuraava maksaa pienen
sokkopanoksen (small blind, merkitain paikka SB) ja tdstd seuraava ison sok-
kopanoksen (big blind, merkitdan paikka BB). Pieni sokkopanos on puolet ison
sokkopanoksen méarastd. Ensimmaiisessd vaiheessa isosta sokkopanoksesta seu-
raava pelaaja aloittaa panostuskierroksen ja sokkopanoksen maksaneet pelaajat
toimivat vasta jakajan jilkeen. Muissa vaiheissa panostuskierros etenee siten,
ettd pienen sokkopanoksen maksanut pelaaja aloittaa kierroksen ja jakaja lo-
pettaa. Kaksinpelissi poiketaan sdfinnGsti siten, ettid jakajan paikalla
oleva pelaaja maksaa pienen sokkopanoksen ja toimii ensimméiisessi



vaiheessa ensimmaiiseni, kun taas toinen pelaaja maksaa ison sokko-
panoksen ja toimii ensimmaéiseni muissa vaiheissa!

2.1 Korttien niyttdminen (showdown)

Jos pelissé on viimeisen panostuskierroksen jilkeen mukana vdhintdén kaksi pe-
laajaa, viimeiseksi panostanut pelaaja ndyttda korttinsa. Jos kukaan ei panosta-
nut viimeiselld panostuskierroksella, pelaaja, joka on myotapaivadn valittomasti
seuraava jakajasta, ndyttaa korttinsa ensin. Nayttovuoro etenee téstd pelaajasta
myd&tapdividn. Mikili seuraavina niyttovuorossa olevilla pelaajilla on huonom-
pi kiisi kuin jo néytetty paras kisi ei néitd kisid ndytetd. Pelaaja, jolla on paras
viiden kortin ké#si, voittaa potin. Jos usealla pelaajalla on samanarvoinen poke-
rikéisi, joka on samalla paras kéisi, potti jaetaan tasan niiden pelaajien kesken.

2.2 Pottien muodostaminen

Pelaajien panostamat rahat kertyvat yhteiseen pddpottiin (main pot). Mikéali
joku pelaajista maksaa/panostaa/korottaa kaikki merkkinsi, muodostetaan si-
vupotti (side pot). Sivupotteja voi olla useita, mikéli useat pelaajat panostavat
kaikki merkkins&. Ensimmaéinen sivupotti muodostetaan siten, etti padpotiin tu-
lee/jdéd se merkkiméard, johon kyseiselld maksulla/panostuksella/korotuksella
on oikeutettu. Toiset sivupotit muodostetaan vastaavasti. Sivupotit numeroi-
daan yhdesta ylospdin muodostamisjirjestyksessa.

Esimerkiksi mikili kysessd on tilanne, jossa pddpotissa on ennen panostus-
kierrosta 20 merkki#. Yksi (1) pelaajista panostaa 10 merkkia ja toinen (2) pe-
laajista vastaavasti korottaa tdhén paille 20 merkkid. Kolmas (3) pelaaja mak-
saa tdmén panostuksen ja korotuksen (30 merkkii) ja neljds (4) pelaaja maksaa
my0s, mutta hénelld on jaljelld endd 15 merkkid. Téssd tilanteessa paddpottissa
ennen neljainnen pelaajan maksua on (20+10+30+30) 90 merkkid, mutta nel-
jannen pelaajan maksun jilkeen (20+10+15+15+15) 75 merkkid. Vastaavasti
muodostetussa sivupotissa on nyt (15+15) 30 merkkii. Kaikki merkkinsa sijoit-
tanut neljis pelaaja voi voittaa ainoastaan pafdpotin, mutta muut jiljelld olevat
pelaajat lisdksi muodostetun sivupotin. Ensimmaéisend toiminut pelaaja mak-
saa my06s korotuksen, mutta héinella on jiljelld endd 15 merkkié, joten paapotti
sisaltdd nyt (20+15+154+15+15) 80 merkkié, muodostettava ensimméinen sivu-
potti (104+10+10) 30 merkkii ja toinen sivupotti (5+5) 10 merkkii. Jos panos-
tuskierroksia on vield jiljelld, voivat kaksi aktiivista pelaaja (2) ja (3) toimia,
kuten normaalisti, mutta heidan panostuksensa lisdtain muodostettuun toiseen
sivupottiin. Jos nyt esimerkiksi seuraavalla panostuskierroksella toinen néistéd
pelaajista (2) panostaa 50 merkkié ja vastaavasti toinen pelaajista (3) luopuu
taméan seurauksena, palautetaan panostaneelle pelaajalle (2) tdmé panostus 50
merkkid haastamattomana (uncontested). Lisdksi kyseinen pelaaja voittaa suo-
raan toisen sivupotin (10). Korttien ndytdssd ensimmaéisen sivupotin (30) voi
voittaa pelaaja (1) tai (2) ja padpotin (80) nédiden lisdksi myds pelaaja (4).



3 Panostaminen

Jokaisessa vaiheessa pelaajalla on tilanteesta riippuen mahdollisuus luopua (fold)
korteistaan, passata (check), maksaa (call), panostaa (bet) tai korottaa (raise).
Korteistaan voi luopua aina, kun haluaa. Sen sijaan passata voi ainoastaan sil-
loin, kun kukaan edelld olevista ei ole vuorollaan panostanut tai vaihtoehtoisesti
mikéli pelaaja on jo maksanut sokkopanoksen, eikd kukaan ole vuorollaan korot-
tanut. Mikéli joku edelld toimineista pelaajista on jo panostanut, pelaaja voi jo-
ko maksaa panoksen tai vaihtoehtoisesti korottaa. Sokkopanoksien maksaminen
ensimmaéisessé vaiheessa katsotaan panostamiseksi, joten seuraavina toimivat ei-
vit voi endd passata. Mikéli yksikdén toinen pelaaja ei ole vuorollaan korottanut,
voi ison sokkonpanoksen maksanut pelaaja myos passata. Panostuskierroksella
jokainen panostus/korotus avaa uuden panostusikkunan ja sulkee edellisen si-
ten, ettd panostajasta/korottajasta edellinen, jaossa vield mukana oleva pelaaja
on kyseisen panostusikkunan viimeinen toimija.

3.1 Kiintedsti rajoitettu Texas hold’em

Kiinteésti rajoitetussa (fixed limit) Texas hold’em pelissi panoksen koko on kiin-
nitetty. Ison sokkopanoksen kokoa kutsutaan pieneksi panokseksi (small bet) ja
sita kiytetddn panostuksen kokona ensimmaéisessi ja toisessa vaiheessa. Kolman-
nessa ja neljannessa vaiheessa panoksen koko kaksinkertaistuu ja sita kutsutaan
isoksi panokseksi (big bet). Lisdksi panostuskierros rajataan neljdsin panokseen
eli yhdelld panostuskierroksella voidaan avata korkeintaan nelji panostusikku-
naa; (1) panostus, (2) korotus, (3) wudelleenkorotus (re-raise) ja (4) viimeinen
korotus eli katto (cap).

3.2 Rajoittamaton Texas hold’em

Rajoittamattomassa (no limit) Texas hold’em pelissd panoksen enimmaéiskoko
on rajoittamaton. Minimipanoksena kiytetddn jokaisella panostuskierrok-
sella isoa sokkopanosta ja korotussumman tulee olla vihintdin sama kuin sa-
man kierroksen edellinen panostus tai korotus. Maksimissaan voidaan panostaa
tai korottaa kaikki pelimerkit. Panostusikkunoiden méaéréa ei ole erikseen rajoi-
tettu.

3.3 Alkupanos

Haluttaessa Texas hold’em pelissd voidaan toteuttaa my0s alkupanos (ante).
TAll6in jokainen jakoon osallistuva pelaaja maksaa maérdtyn kokoisen alkupa-
noksen (myos ison ja pienen sokkopanoksen lisiksi). Mahdollisessa toteutuksessa
alkupanoksen koko voidaan méarita poydan méarittelyssa.



4 Peliin liittyminen

Téama luku kisittelee tilannetta, jossa peli on jo kiiynnissd. Uuden pelin perus-
tamista ja siihen liittymistad ei késitelld. Peliin liittyminen voidaan toteuttaa
useilla vaihtoehtoisilla menetelmilld. Suositeltava yksinkertainen tapa toteuttaa
peliin liittyminen on, ettd peliin voidaan liitty4, misséd vaiheessa tahansa, mikali
kyseisessd pOydéssd on vapaaksi médriteltyja paikkoja. Seuraavassa jaossa pe-
laaja voi kuitenkin osallistua peliin ainoastaan, mikéli hinen paikkansa poydéssa
ei tulisi olemaan SB tai jakaja. Tallaisessa tapauksessa pelaaja joutuu odotta-
maan, niin kauan vuoroaan p&distd mukaan, kun hinen paikkansa poyddssd on
jokin muu.

Peliin liittyminen voidaan toteuttaa automaattisesti siten, ettd pelaaja mak-
saa ison sokkopanoksen ensimmadisessd pelaamassaan jaossa. Ison sokkopanok-
sen maksaminen katsotaan panostamiseksi, mutta pelaaja toimii my6s vield nor-
maalilla vuorollaan (jolloin mahdollisuus esim. passata, mikili kukaan ei ole ko-
rottanut). Vaihtoehtoisesti liittyminen voidaan toteuttaa myos siten, ettd pe-
laaja voi odottaa liittyvinsd peliin vasta, kun hinen paikkansa poydissd on
BB, jolloin pelaajan ei tarvitse maksaa ylimaériista isoa sokkopanosta poytain
liittymisesta.

Vastaavasti mikali pelaaja jattda kesken pelin jakoja valiin (sit-out) téytyy
hiénen maksaa yhdelld kierroksella héneltd ohi menneiden vuorojen (SB,BB)
sokkopanokset. Maksimissaan siis 1,5 x iso_sokkopanos, joista kuitenkin vain
korkeintaan iso sokkopanos katsotaan pelaajan panokseksi (vrt. peliin liittymi-
nen). Jos pelaajalta on jadnyt kierrokselta véliin esimerkiksi vain pienen sok-
kopanoksen maksaminen, voi hén liittyd seuraavalla vuorolla peliin maksamalla
vain pienen sokkopanoksen, jonka hin voi vuorollaan myos tdydentdd panok-
seksi. Mikéli pelaaja liittyy peliin BB-paikalta, hinen ei tarvitse maksaa yli-
maidriistd. Jos pelaajalta jaa viliin vuoro, jolloin hén ei joutuisi maksamaan
sokkopanosta, voi hén liittyé peliin joutumatta maksamaan automaattisesti mi-
taan.

4.1 Kiinteésti rajoitettu Texas hold’em

Rajoitetussa Texas hold’em pelissd pelaajan merkkimédaran koko ei niyttele rat-
kaisevaa roolia, kunhan se ei ole huomattavan pieni. Yleensi eri toteutuksissa
merkkien maksimim&iraa ei ole rajoitettu. Sen sijaan minimimé&iré voidaan ra-
joittaa esimerkiksi kymmenen ison panoksen suuruiseksi.

4.2 Rajoittamaton Texas hold’em

Rajoittamattomassa Texas hold’em pelissd minimiosto (minimum buy-in) ja
maksimiosto (maximum buy-in) peliin liittymiselle on méaéritetty. Tama tarkoit-
taa sitd, ettd pelaaja voi tuoda pelipdytddn ainoastaan summan, joka asettuu
néiden ostorajojen viliin. Niitd ostorajoja on hyvi tarvittaessa pystyd muok-
kaamaan eri tarkoitusperien mukaisiksi. Oletuksena ostorajat ovat seuraavat:

e Minimiosto 20 x iso sokkopanos



e Maksimiosto 100 x iso_sokkopanos

Lisdksi voidaan tarjota mahdollisuus, ettd pelaaja voi tuoda poytiddn lisda merk-
keja, silloin kun ei ole aktiivisesti jaossa mukana. T&ll6inkd4n peliin tuotava sum-
ma yhdistettynd pelaajan sen hetkiseen merkkimaardén poydéassé ei saa ylittda
maksimiostolle méarattyad rajoitusta.

5 Pelin kuvaus
Kiinteéasti rajoitettu Texas hold’em peli ilmoitetaan seuraavasti:
e Texas Hold’em FL [pieni panos|/[iso panos]

Eli esimerkiksi, mikéli pienen panoksen eli ison sokkopanoksen koko olisi 1 merk-
ki, ilmoitetaan se seuraavasti:

e Texas Hold’em FL 1/2
Rajoittamaton Texas hold’em peli ilmoitetaan vastaavasti seuraavasti:
e Texas Hold’em NL|[maksimi sisdénosto] ([pieni sokkopanos|/[iso sokkopanos])

Eli esimerkiksi, mikili maksimi sisddnosto on 200 merkkié ja iso sokkopanos 2
merkkid, ilmoitetaan se seuraavasti:

e Texas Hold’em NL200 (1/2)

A Pokerikiasien arvojarjestys

Pokerissa kiytetaédn tavallista korttipakkaa, jossa on neljd maata: pata é#, hert-
ta Q, risti & ja ruutu <. Jokaista maata on 13 korttia ja niiden arvojarjestys
suurimmasta pienimp#in seki niisti kiytettavit tunnukset ovat A, K, Q, J, 10
tai T, 9,8,7,6, 5,4, 3, 2. Kaikki maat ovat saman arvoisia. Pokerissa kisi muo-
dostetaan kiyttden viittd korttia ja niiden jirjestys korkeimmasta pienimpiin
on seuraava:

e Kuningasvirisuora (Royal Flush). A, K, Q, J, T, jotka kaikki ovat samaa
maata. Esimerkiksi AQK$QOJOT (. Kaytannossa kuningasvirisuora on
vain korkein mahdollinen véarisuora, mutta vakiintuneen kiytdnnén mu-
kaan se eritelldadn omaksi kidekseen.

e Virisuora (Straight Flush). Viisi perdkkaistd korttia, jotka kaikki ovat
samaa maata. Poikkeuksena A voi muodostaa my6s kaikkein alhaisimman
virisuoran, kuten 53403525 A, Mikili kahdella pelaajalla on vérisuora,

korkein varisuora voittaa.



Neloset (Four of a kind). Neljd samaa arvoa olevaa korttia. Esimerkiksi
Texas hold’emissa, jos kahdella tai useammalla pelaajalla on saman arvoi-
set neloset, viides kortti ratkaisee. Esimerkiksi TOT &80T OT & A voittaa
TOTNTOT &K O kiden.

Téyskési (Full House). Kolme samaa arvoa olevaa korttia ja kaksi samaa
arvoa olevaa korttia. Ensisijaisesti katsotaan kolmen samaa arvoa olevan
kortin korkeutta ja vasta sitten kahta samaa arvoa olevan kortin. Esimer-

kiksi 3(3M302&20 voittaa AO AM202&2) kiden.

Vari (Flush). Viisi korttia samaa maata. Mikéli kahdella tai useammalla
pelaajalla on viri, tarkastellaan ensiksi varin korkeinta korttia ja tamén
jilkeen mahdollisesti muita virin kortteja jirjestyksessa.

Suora (Straight). Viisi perdkkaistd korttia. Kuten vdrisuoran tapauksessa-
kin A voi muodostaa myos alimman suoran.

Kolmoset (Three of a kind). Kolme samaa arvoa olevaa korttia. Mikéli kah-
della tai useammalla pelaajalla on saman arvoiset kolmoset, tarkastellaan
ensiksi suurempaa kahdesta muusta kortista ja tdmén jilkeen mahdolli-
sesti vield pienempéa.

Kaksi paria (Two pairs). Kaksi samaa arvoa olevaa korttia ja toiset kak-
si samaa arvoa olevaa korttia. Mikili kahdella tai useammalla pelaajalla
on kahdet parit, tarkastellaan ensimméiseksi suurempaa paria, timan jal-
keen mahdollisesti pienempié paria ja mikili ndmékin ovat samat, niin
viimeiseksi viidettd korttia.

Pari (Pair). Kaksi samaa arvoa olevaa korttia. Mikéli kahdella tai useam-
malla pelaajalla on saman arvoinen pari, tarkastellaan muita kortteja jar-
jestyksessd suurimmasta pienimpééan.

Korkein kortti eli hai (High Card). Mikéli pelaajilla ei ole mitdén edelld
mainituista korttiyhdistelmisté - korkeimman kortin omaava voittaa. Mi-
kili korkein kortti on sama, tarkastellaan seuraavia kortteja jiarjestyksessa.



