
Game

GameID : bigint << PK >>
SmallBlind : decimal
BigBlind : decimal
Dealer : smallint
Players : smallint
NrPlayersAtFlop : smallint
PotAtFlop : decimal
NrPlayersAtTurn : smallint
PotAtTurn : decimal
NrPlayersAtRiver : smallint
PotAtRiver : decimal
NrPlayersAtShowdown : smallint
PotAtShowdown : decimal
Card1 : char(2)
Card2 : char(2)
Card3 : char(2)
Card4 : char(2)
Card5 : char(2)

GameID : bigint << PK >>
Seat : smallint << PK >>
Name : varchar(50)
MoneyIn : decimal
Won : decimal
Card1 : char(2)
Card2 : char(2)

Player

Action

GameID : bigint << PK >> << FK >>
ActionNumber : smallint << PK >>
Seat : smallint << FK >>
State : char(10)
Action : char(1)
Amount : decimal
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