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Harjoitus 5

1. Tutustu Java-ohjelmistoille kehitettyyn OSGi —komponenttistandardiin. Selosta, mitd OSGi —
komponentit ovat, mitk& ovat niiden tarkeimmat ominaisuudet ja miten niita kaytetaan.
Miten komponentit mielestési eroavat palveluista (service oriented architecture)?

WWW.0S(0i.0rg
http://en.wikipedia.org/wiki/Service-oriented architecture

2. Laadisovellusaluemalliin kuuluva tietomalli (sanasto ja k&sitekaavio UML-luokkakaaviona)
1. harjoituksissa (tehtévéat 3 ja 4) kasitellylle tehtyjen laskuharjoitustehtévien
kirjausjarjestelmalle (sille on nyt annettu nimi HARKKA). Sovellusaluehan on sanallisesti
kuvattuna seuraavanlainen (voit joutua tdydentamaan kuvausta oman sovellusalueen
tuntemuksesi perusteella):

"Tkt-laitoksen luentokursseilla on yleensé viikottaisia laskuharjoituksia. Harjoituksissa on
tyypillisesti etuk&ateen annettuja tehtévid, joita opiskelijat ratkovat omaan tahtiinsa ennen
laskuharjoitustilaisuutta, jossa ne kdydaan 1api. Opiskelijat saavat kurssipisteité tekemiensa
tehtavien lukuméérén perusteella, joten harjoitusten ohjaajat pitavéat kirjaa tehdyista
tehtavista. Padsaantoisesti tdma tapahtuu niin, etté opiskelija ilmoittaa tekemansa tehtavat
heti ne tehtydén ja ilmoittaa myos, mihin laskuharjoitusryhméaan aikoo osallistua. Toinen
vaihtoehto on, ettd laskuharjoitustilaisuuden aluksi harjoituksen ohjaaja pyytaa lasna olevia
opiskelijoita ilmoittamaan tekemansa tehtavét. limoitusten perusteella ohjaaja kirjaa tehdyt
tehtavat laitoksen kurssikirjanpitojarjestelméan. Ohjaaja kayttaa ilmoituksia myos
laskuharjoitustilaisuudessa tehtévia lapikaytéessa siten, etté han pyytad jotakuta tietyn
tehtdvan tehnytté opiskelijaa esittémaan oman ratkaisunsa. Ohjaaja pyrkii jakamaan
esiintymisvuorot niin, etta ne jakautuisivat suurin piirtein tasaisesti kurssin harjoitusten
aikana. Taméan vuoksi ohjaaja pitad kirjaa myos siitd, kuka on esittanyt kunkin
harjoituskerran tehtdvan. Opiskelijat voivat muuttaa ilmoittamiaan tehtévia
laskuharjoitustilaisuuden alkuun asti.”

3. Laadi edellisen tehtévén sovellusaluemalliin toiminnallinen skenaario. Skenaariossa
opiskelijat Ville ja Kalle tekevat kurssin ”Ohjelmistoarkkitehtuurit” 3. harjoituskerran
tehtavid ja ilmoittavat tekeméansé tehtdvat. Ohjaaja Antti pitédé 3. harjoitukset, joihin Ville ja
Kalle osallistuvat. Harjoitusten aikana Antti pyytaa opiskelijoita esittim&an vastauksiaan
tehtaviin. Antti kirjaa tiedot ilmoitetuista tehtavista ja tehtavien esittgjista
kurssikirjanpitoon.

Mieti itse, mitd yksityiskohtia edelld kuvattuun skenaariorunkoon pitaa lisata, ettd se kuvaa
hyvin sovellusalueen toiminnallisuutta (ei riité vain kirjoittaa ylla olevaa suoraan skenaarion
askeleiksi). Piirra skenaariosi alku- ja lopputilaa seké jotain valivaihetta kuvaavat
tilannekuvat.



4. HARKKA-jarjestelman ensimmaiselle versiolle on suunniteltu alla selostettu arkkitehtuuri.
Piirrd HARKKA-jarjestelmén systeemikontekstikaavio UML:44 kayttden. Mieti myos, mita
kayttotapauksia jarjestelmén pitéa tukea, listaa ne, ja selosta mihin kéyttotapauksiin eri
portit/rajapinnat liittyvat.

”"HARKKA-jarjestelma4 tarjoaa staattisiin web-sivuihin ja html-lomakkeisiin perustuvan
liittymén tehtyjen tehtdvien ilmoittamiseen. Jarjestelmé hakee KURKI-jarjestelmésté siihen
listtya web-liittymaa (http + XML) kdyttden kurssien harjoituskertojen tiedot, kurssille
ilmoittautuneiden opiskelijoiden tiedot seka tiedot kurssien henkilokunnasta. Seka
opiskelijoilla ettd ohjaajilla on oma liittymansa jarjestelméan, joiden kautta he voivat syottaa
ja muokata harjoituskertojen tehtévien tekoilmoituksia ja kirjata tiedot tehtévien esittdjista
(jarjestelmé ohjaa kayttajan oikeaan liittymaan tunnistautumisen yhteydessa). Lisaksi
ohjaajat voivat maarittad aikaikkunan, jonka sisélla tehtévia voi ilmoittaa tehdyksi kuhunkin
harjoituskertaan (oletus: 5 vrk eli 5 * 24h ennen harjoituksen alkua). Ohjaajat vievat
harjoituskertojen tiedot HARKKA-jarjestelmasta KURKI-jarjestelmaén, mita varten KURKI-
jarjestelmaan on lisatty siirrossa tarvittava web-liittyma (http + XML).

5. HARKKA-jarjestelmén ylimman tason rakenne on karkeasti kuvattuna seuraavanlainen:
systeemi on toteutettu melko tyypillisen& kolmitasoisena web-palveluna, jossa web-palvelin
ottaa vastaan eri asiakkailta tulevat palvelupyynnét, tulkitsee ja tarkistaa ne, seka vélittaa
tietojen haku- ja muutospyynnét varsinaisen sovelluslogiikan siséltavalle komponentille.
Web-palvelin huolehtii myds kayttdjien tunnistamisesta ja luonnollisesti pyyntéjen tulosten
palauttamisesta web-sivuina ja lomakkeina. Jarjestelma tallettaa tiedot siséiseen
tietokantaan, jota sovelluslogiikkakerros kayttaa.

Hahmottele ylimman tason sisdrakennemalli HARKKA-jarjestelmalle ja piirrd sitd vastaava
komponenttikokoonpano UML-kaaviona. Mieti, tarvitaanko jotain komponentteja ja/tai
rajapintoja/portteja lisaa ylla selostettuun?



