Aihe 1
Lue artikkeli:

Buschmann, Frank; Ameller, David; Ayala, Claudia P.; Cabot, Jordi; Franch, Xavier; ,
“Architecture Quality Revisited,” Software, IEEE , vol.29, no.4, pp.22-24, July-Aug. 2012:
http://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp?tp=&arnumber=6265077&isnumber=6265068

ja valmistaudu keskustelemaan siitd. Mieti artikkelissa esitettyjen havaintojen ja johtopaatdsten
suhdetta luennoilla ja kurssikirjassa esitettyyn

e vaadittujen laatuominaisuuksien ja rajoitteiden (NFR) suhde arkkitehtuuriin
o arkkitehtuurin kayttotavat (arkkitehtuuri on yhdentekeva, arkkitehtuurikeskeinen, vivutus)
e riskit ja niiden hallinta arkkitehtuurin avulla

[ NFR = Non-Functional Requirement = Quality Attribute requirements & cConstraints = vaaditut
laatuominaisuudet ja taloudellis-teknis-viranomais-organisatoriset rajoitteet ]

Aihe 2

Tkt-laitoksen laskuharjoituksien vetéjat haluaisivat helpottaa ja nopeuttaa tehtyjen harjoitustehtéavien
merkitsemista laskareissa. Paperilistojen kierrattaminen harjoituskerran aluksi on paitsi antiikkista myos
alkaa vievaa. Harjoitusten jalkeen vetdjat joutuvat sitten kasin syottdmaan tehdyt tehtavat
paperilistoista laitoksen KURK I-kurssikirjanpitojarjestelmaan, mihin siihenkin kuluu aikaa, ja virheitakin
tapahtuu helposti.

Ryhmien vetdjat ovat visioineet modernin ratkaisun, joka mahdollistaisi seuraavat toiminnalliset
skenaariot

e Opiskelijoilla on kdytettavissaan erilaisilla paatelaitteilla (PC, tabletti, dlypuhelin) ohjelma, jonka
kautta he merkitsevat tekemansa tehtévéat

e Opiskelijat voivat ndhda kaikilla harjoituskerroilla merkitsemansa tehtavat

e Ryhmaén vetéja voi paattaa aikaikkunan, jolloin tehtavia voi merkita ja merkint6ja peruuttaa

e Ryhmadn vetajalla on kdytdssaan oma ohjelma tai kdyttoliittyma, josta han voi reaaliajassa nahda
tietyn harjoituskerran merkintatilanteen

e Ryhmaén vetéja voi omassa ohjelmassaan merkita harjoituskerran tietoihin, ketka opiskelijat ovat
esittdneen oman ratkaisunsa

e Ryhmaén vetaja voi nahda tilastotietoa, kuinka monta tehtavaa kukin opiskelija on esittanyt koko
kurssin aikana

e Ohjelma auttaa vetdjaa valitsemaan ratkaisun esittdjan kayttéen erilaisia algoritmeja (esim.
satunnainen valinta suodattaen jo aikaisemmin ratkaisuja esittdneet pois). Valinta-algoritmeja
pitdisi pystya lisadmaan ohjelmaan.

e Mybs ryhman vetajan liittyma on kaytettavissa erilaisilla paatelaitteilla



e Ryhmaén vetgja voi lisata yksittaisiin tehtaviin omia merkintdjaan (vaikea/lilan helppo tehtava
jne)

e Ryhmaén vetdja voi tehdd muutoksia opiskelijoiden merkint6ihin (virheellisen merkinnéan korjaus
aikaikkunan sulkeutumisen jalkeen)

e Tehdyt merkinnat ja mahdolliset korjaukset péivittyvat automaattisesti KURKI-jarjestelméaan
ilman, ettd ryhmaén vetdjan tarvitsee niita kasin sinne syottaa

Rajoituksia ratkaisulle

e Jarjestelma pyritaan toteuttamaan padasiassa oppilastydna (OhTu-projekteissa)

e Halutaan kdyttaa opensource- tai muuten ilmaiseksi saatavilla olevia kirjastoja/kehyksia

e Jarjestelman taytyy toimia laitoksen IT-ympéristdssa, uutta laitteistoa ei ole tarkoitus hankkia
e Opiskelija- ja opettajaliittymien/applikaatioiden on toimittava yleisimmilla paatelaitteilla

Pohdi, mitkd yllamainituista vaatimuksista ja rajoitteista vaikuttavat arkkitehtuuriratkaisuihin ja
minkalaisia riskeja toteutusprojektiin (tai projekteihin) liittyy. Mista seikoista haluaisit lisda tietoa tai
tasmennyksia, jotta voisit paremmin arvioida niiden arkkitehtuurisia vaikutuksia?



