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1. Ulkopuolisia litdnndiskomponentteja (plugin) kdytet&an joissain sovelluksissa ohjelmiston
muuntelutekniikkana. Selvité Gecko-selainmoottorin (jota kdytetéan Firefox-selaimessa)
liitdnndiskomponenttien (Gecko Plug-In API) perusominaisuudet ja vastaa seuraaviin
kysymyksiin:

i.  Mihin Gecko-liitdnnaisia kaytetaan?
il. Miten ne toimivat?
iii. Miten selain |0ytaa liitdénnaiset?
iv. Minkélainen liitdnnaisen rakenne on? Minkalainen on Gecko-moottorin ja
liitdnndisen valinen rajapinta?

2. OSGi 'standardi’ on pohjana monissa java-ympariston liitdnnaiskomponenttitoteutuksissa.
Selvité tdhan tekniikkaan pohjautuen tarkemmin komponenteille ja alustalle asetetut
vaatimukset, komponenttien yhteisty0 ja uusien liittinndiskomponenttien kayttoénotto
(materiaalia esim: http://www.vogella.de/articles/OSGi/article.html,
http://eclipse.org/equinox/documents/quickstart.php)

3. Tutustu Ventus-merkkisten kotikayttéon tarkoitettujen saédasemien ominaisuuksiin
http://www.ventusdesign.com/products/products-weatherstations/
Minkalaisia tuoteperheitd sddasemista voisi muodostaa ja milla perusteilla?

4. Laadilistaus Ventus-sadasemien piirteista (features) ja selosta millaista muuntelua (variability)
niissé on. Lis&a sopivia vélitasoja listaukseen (abstrakteja piirteitd), jotta saat aikaan
hierarkisen, puumaisen rakenteen. Voit kdyttaa yksinkertaista tekstuaalista esitystapaa tai
luennoilla 4.10. kalvolla 27 esitetyn kaltaista UML-piirremallia muunneltavuuden
kuvaamiseen.



