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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittamisessa | i Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittamisessa
e Arkkitehtuuri johdetaan inkrementaalisesti ja iteratiivisesti e Joitain keskeisid suunnitteluratkaisuja tehdaan jo
arkkitehtuurin kannalta merkittavista ei-toiminnallisista ja vaatimusten maarittelyn yhteydessa
keskeisista toiminnallisista vaatimuksista » Pohja neuvotteluille jarjestelman vaatimuksista

o Jarjestelmaén kohdistuvien odotusten saattaminen realistiselle
tasolle

e Mallissa korostetaan arkkitehtuurin suunnittelun ja '
o Toteutuskelpoisuus

arvioinnin keskeistd asemaa ennen yksityiskohtaista . . . L . .
suunnittelua ja toteutusta o Arkkitehtuurisuunnittelu ohjelmiston kehitysprosessissa
ohjaa ajattelemaan tarkeimpia koko jarjestelméé koskevia
suunnittelukysymyksié prosessin aikaisessa vaiheessa,

o Alustava arkkitehtuuri laaditaan toiminnallisten jolloin muutokset ovat viela suhteellisen halpoja

perusvaatimusten pohjalta, laadulliset (ei-toiminnalliset)
vaatimukset vaikuttavat kuitenkin tyypillisesti enemman.
o Miksi? - laskaritehtava
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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa i

e Ohjelmiston osien yksityiskohtaisen suunnittelun ja viela
toteutuksenkin aikana voi tulla tarvetta muuttaa
arkkitehtuuria

e Tama voi johtua esimerkiksi

« ohjelmiston ymparistdssa tapahtuvista muutoksista (laitteisto,
ohjelmistoalusta jne.)

o vaariksi osoittautuneista olettamuksista (esim. saavutettavasta
suorituskyvysta)

o kolmansien osapuolien projektien viivastymisesta
o hankittavien valmiiden komponenttien ominaisuuksien
sopimattomuudesta
e Ontarkedd, etté prosessi mahdollistaa arkkitehtuurin
muuttamisen ja paivittdémisen
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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa HH
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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa i

e Huolellinen vaatimusmaérittely on onnistuneen
arkkitehtuuritydn perusedellytys

o kaytannossa arkkitehtuuritydsséa joudutaan taydentamaan
vaatimusmaarittelya esim. vaatimusten prioriteettien ja
epatasmallisten maarittelyjen osalta

o osittainen rinnakkaisuus
e Arkkitehtuurin suunnittelun pohjaksi on tunnistettava
arkkitehtuurin kannalta tarkeét vaatimukset
o johdettava naisté keskeiset suunnitteluhaasteet
o hahmoteltava yleisia ratkaisustrategioita suunnitteluhaasteisiin
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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa HH

e Arkkitehtuurin suunnittelu on vaativa tyvaihe

« Ratkotaan ohjelmistoteknisia suunnitteluongelmia (rakenne,
toiminta, laatuvaatimukset)

o Tuotetaan kuvauksia ohjelmistosta monista eri nakokulmista (ja
varmistetaan eri nakymien ristiriidattomuus)

Suunnitteluratkaisut dokumentoidaan kuvauksissa

o Tehdéaan prototyyppeja tai malleja, joilla voidaan simuloida
jarjestelman toimintaa

6.9.2012 10

Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa i

o Arkkitehtuuriratkaisujen arviointi
o Varmistetaan kuvausten kattavuus ja arkkitehtuurin kannalta
tarkeiden vaatimusten tayttyminen asiantuntija-arvioinneilla
esim. ATAM
o Erityisen haastavissatapauksissa vaatii toteutustyon ja
arkkitehtuurityon tekemista rinnakkain toimivien ratkaisujen
|6ytamiseksi
"Skeleton system” — ohjelmiston perusrunko, joka toteuttaa
muutaman tarkeimmaén toiminnallisen vaatimuksen ja jota
voidaan kayttaa laatuvaatimusten toteutumisen arviointiin
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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa

e Miten arkkitehtuuriratkaisuja 16ytyy:
o Luovat ratkaisut
o Kokemusperaiset (opitut) ratkaisutavat
o Mallit
Tyylit
Ratkaisumallit
Sovellusaluekohtaiset arkkitehtuurit (puitemallit)
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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa
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Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa

e Sovellusaluekohtainen arkkitehtuuri(malli)

Arkkitehtuuri ohjelmiston kehittdmisesséa

Stakehalder Concers

Models

o Malliratkaisu laajahkon sovellusalueen ohjelmistoratkaisusta (receu
Millaisia komponentteja sovellusalueen ohjelmistoissa yleensa s
on
Tarkeaa komponenttien roolit, vastuut, yhteistoiminta
= komponentit ovat abstrakteja - ei maarata kaytettavaksi tiettyja (Bboration
konkreettisia komponentteja Prriipd
= roolitsovellusaluekohtaisia: néytetaén, miten vastuut sovelluksen
toiminnallisuudesta jaetaan
Ohjelmakirjastotuki ratkaisulle e
Esim: ruudukkopeli -arkkitehtuuri pyiw‘:f:,‘:)"gn
i i i i i Source o Covsmonin
e Arkkitehtoninen ratkaisumalli (architectural pattern) corporertans | et
» Kuten sovellualuekohtainen arkkitehtuuri, mutta suppeampi ——
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Arkkitehtuureja Arkkitehtuureja
e Meta-arkkitehtuuri: kasitteistd ja mekanismit
ot - et arkkitehtuurikuvauksia varten.
ererenssi- eta- . P P . . .
arkkitehtauri [~~777777 arkkitehtuuri o Esimerkiksi UML-profiili tietyn tyyppisille arkkitehtuureille.
A N Profiili = UML:n metamallin laajennos, joka laajentaa UML:n
LopmmTmmmmmmeomeoees ! peruskasitteita ja kiinnittaa kasitteisiin lisaa rajoitteita.
Konk ! tt'l — - o Meta-arkkitehtuureja voi olla eri abstraktiotasoilla, esim.
onkreettinen | . ____________| | Yksityiskohtainen yleisié/sovellusaluekohtaisia
arkkitehtuuri suunnittelu
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Arkkitehtuureja

e Referenssiarkkitehtuuri = yleinen ratkaisumalli tietyn
tyyppisten jarjestelmien (osien) arkkitehtuureille.

yksittaisen jarjestelman osalta
o Malliarkkitehtuuri

o Arkkitehtuurityylitja —mallit voidaan esittéa
referenssiarkkitehtuureina.

o voiolla myos sovellusaluekohtainen (tai jopa yrityskohtainen)
Kayttaa sovellusalueen erityiskasitteita.
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o Kuvaa arkkitehtuuriratkaisun, mutta yleisella tasolla - ei minkaan

Arkkitehtuureja

e Konkreettinen arkkitehtuuri esittaa tietyn ohjelmiston
arkkitehtuurin.
o voi perustua referenssiarkkitehtuuriin

o Huom! Referenssiarkkitehtuurit ja konkreettiset
arkkitehtuurit noudattavat aina jotain meta-arkkitehtuuria (=
kasitteistdd johon kuvaukset perustuvat):
e UML:n metamalli,

o UML-profiili,
o ADL-kielen spesifikaatio (jos konkreettinen arkkitehtuuri kuvataan
ADL:11&).
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Arkkitehtuureja

e Tuoterunkoarkkitehtuuri kuvaa ohjelmistoalustan

arkkitehtuuri).

e Tuotearkkitehtuuri on yksittdisen ohjelmistotuotteen
arkkitehtuuri.
o Voi olla rakennettu tuoterungon paalle
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arkkitehtuurin (= konkreettinen arkkitehtuuri) ja séannét
yksittéisen tuotteen rakentamiseksi tuoterungosta (meta-
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